                                     FICHE DE PERSONAGE : REUS 
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Nom :  Enfant du soleil              Race : Annidos                                                                      
Genre : Mâle                              Age : 55 ans 
Taille :  Moyenne (1m67)          Vitesse : Rapide  
Expérience : 30                           Classe : Spectromancien

Annido
Les Annidos passent pour des êtres sages et spirituelles. Ils sont aisément en lien avec les forces psychiques.

Spectromancien 
Ils interagissent avec les âmes pour garder l’harmonie entre le monde matériel et spirituel. Leur maitrise de l’âme leur permet de modifier la réalité.
    
PE max : 9                                 Actuelle :

CORPS : 3                                  ESPRIT :  2                               AME : 4
     
Spécialisation : 

-Athlétisme :                                       -Artisanat :                                   -Domination : +1
-Arme de mêlé :                                  -Nature :                                       -Instinct : +1
-Arme de distance :                             -Diplomatie :                                -Empathie : +1
-Pugilat :                                              -Histoire :                                     -Volonté : 
-Acrobatie :                                         -Alchimie :
-Discrétion :                                         -Analyse :
-Apparence:
-Sens
-Survie 
                                                                                                                                                                                                                                                                       Equipements :

                                                                                                                                                Pouvoirs :

Perception d’âme: 
Pour 1 PE, vous pouvez voir toutes les énergies d’âme (mêmes les âmes artificielles) à distance durant 15 minutes. Vous gagnez +1 en instinct durant la durée du pouvoir.

Forme spectrale:
Pour 1 PE, vous abandonnez votre corps durant 15 minutes pour garder votre esprit et votre âme, vous vous déplacez comme un spectre à vitesse rapide. Vous ne pouvez plus interagir avec le monde physique avec votre corps mais vous pouvez ressentir le monde via votre âme et vous en souvenir avec votre esprit. Après le temps imparti (ou avant si vous le souhaitez) vous revenez immédiatement dans votre corps.

Attaque psychique:
Pour 1 PE, vous effectuez un test d'âme, le score x2 représente les dégâts d'âme que vous infligez à distance à une cible.

Augure:
1 fois par jour en 15 minutes, vous pouvez lancer un nombre de D6 égal à votre âme. Mettez en réserve chaque score des dés. Pour une action gratuite, vous pouvez remplacer le score d’un dé lancé par le score d’un de vos dés de réserve, ce même dé est ensuite supprimé de votre réserve. Toute votre réserve est défaussée après une journée.   
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