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Nom : Zepeld                             Race :  Phonqiamuse                                                                      
Genre : Femelle                         Age :  37 ans
Taille :  Moyenne                      Vitesse : Moyenne
Expérience : 30                          Classe : Sorcier

Phonqiamuse
Les Phonqiamuses sont un peuple raffiné qui apprécie l’élégance et l’art. Souvent bien habillés, ils possèdent un grand sens de l’honneur et de la famille.

Sorcier
Les sorciers sont des manieurs d’âmes capables de multiples prouesses avec leurs maitrises. Ils sont engagés dans diverses missions grâce à leur versatilité.

PE max :  8                                Actuelle :

CORPS : 2                                  ESPRIT : 2                                AME : 4
     
Spécialisation : 

-Athlétisme :                                       -Artisanat :                                   -Domination : +1
-Arme de mêlé :                                  -Nature :                                       -Instinct :
-Arme de distance :                             -Diplomatie :                                -Empathie : 
-Pugilat :                                              -Histoire :                                     -Volonté : +1
-Acrobatie :                                         -Alchimie :
-Discrétion :                                         -Analyse :
-Apparence:
-Sens
-Survie 
                                                                                                                                                                                                                                                                       Equipements :

Amulette d’âme :     Protection d’âme 1

Cette amulette en bois vous protège des agressions psychiques 


                                                                                                                                                    Pouvoirs :

Lumière:
Pour 1 PE vous pouvez produire de la lumière de façon concentrée ou non à distance durant 15 minutes. Pour 1 PE supplémentaire, vous pouvez éblouir autant de cibles (possédant une vue) que vous le voulez à distance. Elles subissent alors un malus de - 1 à leurs tests durant la durée du pouvoir.

Souffle:
Pour X PE, vous invoquez une bourrasque dans une direction, toutes les créatures jusqu'à distance ayant une valeur de corps inférieure à X sont repoussées de X mètres et mises à terre.

Imposition du destin:
(Action gratuite)   Pour 2 PE vous pouvez choisir le résultat d'un dé.

Attaque élémentaire:
Pour 1 PE, vous infligez à une cible à distance (test d’âme x 2) dégâts de feu
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