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Nom : Enydelle                          Race : Phonqiamuse                                                                       
Genre : Femelle                         Age : 31 ans 
Taille : Moyenne (1m73)          Vitesse : Moyenne
Expérience : 30                          Classe : Diplomate 

Phonqiamuse
Les Phonqiamuses sont un peuple raffiné qui apprécie l’élégance et l’art. Souvent bien habillés, ils possèdent un grand sens de l’honneur et de la famille.

Diplomate :
Les diplomates sont les portes parole et les émissaires de la population. Ils savent comment convaincre et se faire des alliés grâce à leur sens des mots et de la communication.     

PE max : 9                                 Actuelle :

CORPS : 2                                  ESPRIT :  4                               AME : 3
     
Spécialisation : 

-Athlétisme :                                       -Artisanat :                                   -Domination : 
-Arme de mêlé :                                  -Nature :                                       -Instinct :
-Arme de distance :                             -Diplomatie : +2                           -Empathie : 
-Pugilat :                                              -Histoire :                                     -Volonté : 
-Acrobatie :                                         -Alchimie :
-Discrétion :                                         -Analyse :
-Apparence: +1
-Sens
-Survie 
                                                                                                                                                                                                                                                                       Equipements :

Tuile d’esprit « L’histoire du monde volume 1 » :        Histoire +1 
Cette tuile d’esprit permet de connaitre les grands évènements qui ont façonné le monde, parfait pour combler son manque de culture. 
Une tuile d'esprit prend la forme d'une brique de pierre avec gravé dessus son titre et un résumé des données qu'elle contient. Une créature qui se concentre et qui possède un corps et un esprit peut lire les informations de la tuile. Cela se présente sous la forme d'un texte ou d'une vision auditif dans l'esprit de la créature qui lui permet d'apprendre en quelques minutes les informations et connaissances contenus dans la tuile.
Arbalète automatique:          Arme de distance +1
Cette arbalète munie d'un système de cordage permet de tirer automatiquement des rafales de flèches.

30 toncs
Pouvoirs :

Mot charmant:
Pour 1 PE, effectuez un test d’esprit contre une créature à distance qui vous comprend. En cas de réussite, elle est charmée durant 15 minutes. Toute action hostile vis-à-vis de la créature charmée peut rompre le charme.

Lecture de souvenir:
Pour 1 PE, vous pouvez faire un test d'esprit opposé à une créature au corps-à-corps, en cas de réussite vous pouvez obtenir une information ou un souvenir de votre choix que connaît la cible. (Cela ne vous donne pas de pouvoir ou de Pts de spécialisation). 
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