                                     FICHE DE PERSONAGE : REUS 
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Nom : Obo                                 Race :  Gayar                                                                     
Genre : -                                    Age :  42 ans
Taille : Moyenne (2m)              Vitesse : Moyenne
Expérience : 30                          Classe : Combattant

Gayar :
Les Gayars se nourrissent et se reproduisent grâce à la pierre et possèdent des microorganismes sous leur peau de roche. Leur peuple passe parfois pour des créatures lentes d’esprit. Mais tous ne sont pas aussi stupides qu’on ne le croit.

Combattant :
Les combattants remplissent de multiples tâches, que ce soit pour la sécurité, la guerre ou l’escorte, ils possèdent un arsenal et des techniques adaptés à la situation.  

PE max :   9                               Actuelle :

CORPS : 5                                  ESPRIT : 2                                AME : 2
     
Spécialisation : 

-Athlétisme :                                       -Artisanat :                                   -Domination : 
-Arme de mêlé :                                  -Nature :                                       -Instinct :
-Arme de distance : +1                       -Diplomatie :                                -Empathie : 
-Pugilat :                                              -Histoire :                                     -Volonté : 
-Acrobatie : -1                                      -Alchimie :
-Discrétion :                                         -Analyse :
-Apparence:
-Sens
-Survie 
                                                                                                                                                                                                                                                                       Equipements :

Carabine :      Arme de distance +3
Cette carabine de pierre dispose à l'intérieur de la poudre de champignon explosive capable d'éjecter des balles à toute vitesse.

Armure d’écorce :      Protection de corps 1
Une armure taillée dans l’écorce d’arbre qui protège bien des attaques usuelles. 
                                                                                                                                                    




Pouvoirs :

Déplacement rapide: 
Vous disposez d'une action supplémentaire par tour pour effectuer des actions de mouvement.
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