                                     FICHE DE PERSONAGE : REUS 
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Nom :  Mimix                             Race : Aranay                                                                      
Genre : Mâle                               Age :  21 ans
Taille : Moyenne (1m62)           Vitesse : Moyenne 
Expérience : 30                           Classe : Chasseur

Aranay :
Les Aranays sont des êtres plutôt accueillants et affectueux. Ils sont souvent curieux envers les autres créatures.

Chasseur :
Ils traquent des créatures, parfois bien plus fortes qu’eux. Ils utilisent toutes sortes de stratagèmes pour abattre, repousser ou réguler les créatures sauvages.   
 
PE max : 7                                 Actuelle :

CORPS :  3                                 ESPRIT :  2                               AME : 2
     
Spécialisation : 

-Athlétisme :                                       -Artisanat :                                   -Domination : 
-Arme de mêlé :                                  -Nature :                                       -Instinct :+1
-Arme de distance +1:                         -Diplomatie :                               -Empathie : 
-Pugilat :                                              -Histoire :                                     -Volonté : 
-Acrobatie :                                         -Alchimie :
-Discrétion :  +2                                   -Analyse :
-Apparence:
-Sens   +1
-Survie  +1
                                                                                                                                                                                                                                                                       Equipements :

Veste anti-photon connecté : 
Cette veste connectée à votre système vital peut absorber totalement la lumière pour devenir invisible.
Pour 1 PE, vous devenez invisible durant 15 minutes. Vous avez un bonus de +1 en discrétion ainsi que pour vos attaques de corps. Vos agresseurs ont un malus de -1 pour vous attaquer sur le corps.
Arc de chasse :   Arme de distance +2
Champi grenade paralysante :     (x3)     usage unique                                                                                                                                 Ces grenades contiennent un gaz qui immobilise les créatures qui y sont au contact.                                                     Une créature à distance doit réussir un test de corps d'une difficulté égale à 6 ou ne plus pouvoir effectuer d'action de corps. Une cible qui échoue au test peut le recommencer chaque tour pour 1 action.
                                                                                                                                                Pouvoirs :

Attaque furtive:
Vous obtenez un bonus de +1 aux attaques que vous effectuez sans avoir été repéré par la cible.

Vision dans le noir:
Vous pouvez voir nettement dans le noir sans aucun malus.

Bricolage:
Pour 1 PE, vous pouvez construire un objet rustique et en mauvais état qui vous donne un bonus +1 dans une spécialisation de corps de votre choix.    L'objet se détruit après 15 minutes.
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